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Introducere

Societatea contemporand se afla Intr-un proces continuu de transformare, determinat de
progresul tehnologic accelerat, digitalizare si globalizare. Aceste schimbari influenteaza profund
piata muncii, structura ocupationald si competentele necesare viitorilor angajati. In acest context,
sistemul educational, si in special Invatamantul tehnologic, este chemat sa raspunda noilor cerinte

prin adaptarea continuturilor, a strategiilor didactice si a metodelor de evaluare.

La nivel liceal, invatamantul tehnologic are misiunea de a forma elevi capabili sa se
integreze socio-profesional, sd utilizeze cunostintele in contexte reale si sd se adapteze rapid
schimbarilor tehnologice. Cresterea calitatii acestui tip de invatdmant reprezintd o prioritate majora
a politicilor educationale actuale, fiind strdns legatd de formarea competentelor-cheie si

profesionale.

Matematica ocupa un loc central in invatdmantul tehnologic, constituind fundamentul
multor discipline tehnice si tehnologice. Desi este adesea perceputd de elevi ca o disciplind
abstractd, matematica poate deveni relevanta si atractivd atunci cand este valorificata in contexte

aplicative, apropiate de realitatea cotidiana si profesionala a elevilor.

In acest sens, proiectele educationale reprezinta o directie moderna de dezvoltare a calitétii

invatamantului tehnologic, oferind cadrul necesar pentru o invatare activa, interdisciplinara si



centrata pe elev. Lucrarea de fata isi propune sa analizeze aceste directii moderne si sd evidentieze

rolul proiectelor matematice aplicative in cresterea calitatii actului educational la nivel liceal.
1. Conceptul de calitate in invatamantul tehnologic

Calitatea Tn educatie este un concept complex, care include ansamblul conditiilor,
proceselor si rezultatelor ce conduc la atingerea obiectivelor educationale. In invatdmantul
tehnologic, calitatea nu se rezuma la transmiterea de informatii, ci vizeaza formarea competentelor

necesare vietii profesionale si sociale.

Calitatea 1n invatamantul tehnologic reprezintd capacitatea sistemului educational de a
forma competente relevante, aplicabile si durabile, astfel incat absolventii sa fie pregatiti pentru
integrarea profesionald si pentru adaptarea la cerintele pietei muncii. Este un concept complex,
care depdseste simpla acumulare de cunostinte, punind accent pe utilitatea si transferabilitatea

competentelor in contexte reale.
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Dimensiuni ale calitatii in invatimantul tehnologic:

H

Curriculum adaptat — continuturile si programele trebuie sd raspundd nevoilor concrete ale
domeniilor tehnologice si economice. Ele trebuie sa includa cunostinte teoretice, dar si aplicatii
practice.

Metode didactice eficiente — utilizarea unor metode moderne, cum ar fi proiectele educationale,
invatarea bazatd pe probleme si tehnologiile digitale, creste implicarea elevilor si faciliteaza
invatarea activa.

Centrarea pe elev — procesul educational trebuie adaptat la ritmul, nevoile si interesele elevilor,
astfel Incat fiecare sa poatd invata eficient si sd isi dezvolte autonomia.

Evaluarea competentelor — evaluarea nu se limiteaza la teste teoretice; ea include si evaluarea
competentelor practice, a abilitdtilor de gandire critica, a colabordrii in echipa si a capacitatii de a
aplica cunostintele.

Rezultate masurabile si relevante — calitatea se reflectd in capacitatea elevilor de a rezolva

probleme reale, de a lua decizii corecte si de a contribui Tn mod eficient in mediul profesional.



Caracteristicile calititii in invatamantul tehnologic sunt: adaptarea la cerintele pietei muncii,
relevanta continutului programelor de invatamant, formarea competentelor practice si teoretice,

inovatie 1n procesul educational.

Evaluarea calitatii in invatiméantul tehnologic se realizeaza utilizind metode de evaluare
(teste, proiecte, stagii practice, feedback de la angajatori), standarde nationale si internationale si

exemple de bune practici in institutii tehnice.
2. Specificul invatamantului tehnologic liceal

Invatamantul tehnologic se caracterizeaza printr-o orientare practica puternicd, unde elevii au

nevoie sa vada aplicabilitatea imediatd a cunostintelor teoretice.

Din perspectiva relevantei continuturilor lectiile de matematica trebuie sa fie corelate cu aplicatii

reale din domeniul tehnic, industrial sau economic.

Prin dezvoltarea competentelor practice, elevii trebuie sa stie sa foloseasca formulele, functiile si
modelele matematice in calcule tehnice reale.

Experienta practica in laboratoare, simuldri si proiecte aplicative, permit intelegerea concreta a
conceptelor matematice.

Colaborarea si munca in echipd in cadrul proiectelor interdisciplinare, dezvoltd competente sociale
si profesionale.

Adaptarea la profilul elevului implica personalizarea activitdtilor pentru a sprijini diferitele

niveluri de competenta.
3. Proiectele educationale — fundament metodologic modern

Proiectele educationale reprezinta o forma de organizare a Invatarii bazata pe implicarea

activa a elevilor.
Etapele dezvoltarii unui proiect educational:

planificare: identificarea temei, a obiectivelor si a resurselor necesare;

documentare: cercetarea teoretica si colectarea datelor relevante;



aplicare practica: elaborarea produselor finale (rapoarte, modele, grafice, prototipuri);
colaborare: munca in echipd dezvolta competente sociale si profesionale;
evaluare: monitorizarea progresului, feedback continuu si evaluarea finala pe baza produselor si a

procesului de invatare.
Avantaje si impact:

dezvoltarea competentelor practice si creative;
cresterea motivatiei si implicarii elevilor;

adaptarea la cerintele actuale ale societatii si pietei muncii.
Exemple de proiecte educationale modern:

proiecte STEM (stiintd, tehnologie, inginerie, matematica);
proiecte digitale sau de robotica;

proiecte de voluntariat sau implicare comunitara.
4. Directii moderne de dezvoltare a calititii invatamantului tehnologic

Invitarea bazata pe proiecte

elevii Tnvatd prin realizarea de produse finale relevante;
dezvolta competente de rezolvare a problemelor si gandire criticd;
faciliteaza aplicarea cunostintelor teoretice in situatii practice;

incurajeaza autonomia si responsabilitatea in invatare.

Integrarea tehnologiei digitale prin folosirea software-ului de calcul, CAD, grafice si aplicatii
statistice, simularea proceselor tehnologice si analiza datelor in timp real, crearea de materiale

digitale interactive pentru elevi..
Abordarea interdisciplinara

Elevii invata sa rezolve probleme complexe care implicd mai multe domenii, matematica

fiind legata de fizica, informatica, economie si domenii tehnice.



Dezvoltarea competentelor profesorilor si formarea continua

Profesorii trebuie sa fie la curent cu noile tehnologii si metode pedagogice. Acest lucru

presupune:

participarea la traininguri si cursuri de perfectionare;
implementarea in activitati a principiilor Invatarii active si centrate pe elev;

utilizarea tehnologiilor moderne in procesul didactic.
Profesori bine pregatiti contribuie direct la cresterea calitdtii invatamantului tehnologic.

Parteneriatul scoald — comunitate — mediul economic faciliteaza colaborarea cu intreprinderi
si organizatii locale, elevii lucrand la proiecte reale, cu aplicatii directe ce conduc la cresterea

motivatiei pentru invatare.

Evaluarea centratid pe competente vizeaza monitorizarea progresului pe parcursul proiectului,

evaluarea produselor finale (rapoarte, modele, prezentari), feedback individual si de grup.
Provocari si perspective
Principalele provocari includ:

resurse financiare si materiale limitate;
infrastructura insuficienta pentru laboratoare modern;

rezistenta la schimbare 1n rdndul cadrelor didactice sau institutiilor.
Perspectivele moderne se concentreaza pe:

adoptarea rapida a inovatiilor tehnologice;
cresterea atractivitatii Tnvatdmantului tehnologic prin programe flexibile si interactive;

colaborarea stransa cu mediul profesional pentru cresterea relevantei educatiei.

S. Rolul matematicii in cresterea calitatii invatamantului tehnologic



Matematica reprezintd fundamentul tuturor stiintelor tehnice si joacd un rol esential in
invatamantul tehnologic. Ea contribuie la dezvoltarea gandirii logice si a abilitatilor practice
necesare pentru rezolvarea problemelor tehnice. Prin utilizarea eficientd a matematicii, calitatea

educatiei tehnologice creste, iar elevii sunt mai bine pregétiti pentru piata muncii.

Matematica ca disciplina de baza:

e permite intelegerea conceptelor tehnice si aplicarea lor in practica;
o serveste la calcularea, modelarea si optimizarea proceselor tehnologice;

o exemple: rezistenta materialelor, circuite electrice, calcule de eficientd energetica.

Contributia matematicii la calitate are in vedere:

a) Dezvoltarea gandirii logice

Matematica ajuta elevii sd analizeze probleme complexe si sd giseasca solutii eficiente,

ceea ce creste performanta lor in domeniul tehnologic.

b) Modelarea proceselor tehnologice- functiile si ecuatiile permit simularea fenomenelor reale.

Exemple: simularea fluxurilor de productie, calculul parametrilor mecanici sau electrici.

¢) Evaluarea si controlul calitatii

Statistica si probabilitatea sunt folosite pentru analiza rezultatelor si controlul proceselor

iar elevii Invata sd interpreteze date si sd ia decizii corecte In proiecte tehnice.

d) Suport pentru tehnologia modern: software-ul CAD/CAM, automatizdrile si robotii
industriali se bazeazd pe principii matematice iar cunostintele matematice permit elevilor sa

foloseasca eficient.aceste tehnologii.

Exemple practice:

1. Calcularea tolerantelor pieselor mecanice;

2. Analiza rezultatelor experimentelor in laboratoare tehnologice;
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Proiectarea circuitelor electrice folosind formule matematice;

Optimizarea fluxurilor de productie prin grafice si calcule.

Matematica este un instrument esential pentru cresterea calitatii Tnvatamantului tehnologic. Ea
dezvoltd abilitati practice, logice si analitice, esentiale pentru formarea unor absolventi competenti
si pregatiti sa se integreze in domeniul tehnologic modern. Integrarea matematicii in activitatile

scolare si practice contribuie direct la cresterea performantei si relevantei educatiei tehnologice.
6. Modele de proiecte matematice aplicative

6.1. Proiectul ,,Optimizarea costurilor de productie”

Scop: Aplicarea functiilor matematice si a analizelor grafice pentru optimizarea proceselor

economice.
Obiective:

calcularea costurilor fixe si variabile;
determinarea functiei costului total;
identificarea punctului de optimizare a profitului;

interpretarea graficelor si luarea deciziilor economice.
Etape:

Colectarea datelor de productie (materii prime, timp de lucru, salarii);
Crearea functiilor matematice care sa modeleze costul total si venitul;
Calcularea profitului si identificarea valorii maxime;

Realizarea graficelor si prezentarea concluziilor.
Produse finale: raport scris, prezentare PowerPoint, grafice detaliate.
Evaluare: corectitudinea calculelor, claritatea prezentdrii, argumentarea deciziilor.

6.2. Proiectul ,,Proiectarea unui spatiu tehnologic”
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Scop: Aplicarea geometriei in proiectarea spatiilor functionale si respectarea normelor tehnice.

Obiective:

calcularea ariilor si volumelor pentru diferite incaperi;
crearea schitelor si planurilor tehnice;
respectarea constrangerilor si reglementarilor;

integrarea cunostintelor matematice In context practic.

Etape:

Stabilirea dimensiunilor si cerintelor functionale;
Realizarea schitelor initiale;
Calcularea ariilor si volumelor;

Realizarea planului final si verificarea coerentei proiectului.

Produse finale: plan tehnic detaliat, fise de calcul, raport justificativ.

Evaluare: acuratetea calculelor, respectarea normativelor, calitatea planului.

6.3. Proiectul ,,Analiza consumului de energie”

Scop: Dezvoltarea competentelor statistice prin analiza consumului real de energie.

Obiective:

colectarea datelor privind consumul de energie;
organizarea datelor in tabele si grafice;
calcularea mediilor, variabilelor si interpretarea lor;

propunerea de masuri pentru reducerea consumului.

Etape:

Colectarea datelor zilnice si lunare;

Organizarea datelor si crearea diagramelor;
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Calcularea indicatorilor statistici (medie, mediana, deviatie standard);

Interpretarea rezultatelor si propunerea solutiilor.

Produse finale: portofoliu de date, grafice, raport analitic.

Evaluare: corectitudinea calculelor, relevanta interpretarilor, claritatea prezentarii.

6.4. Proiectul ,,Modelarea matematica a unui proces tehnologic”

Scop: Construirea unui model matematic al unui proces tehnologic real.

Obiective:

identificarea variabilelor si parametrilor procesului;
elaborarea relatiilor matematice dintre variabile;
simularea procesului prin metode matematice;

interpretarea si validarea modelului.

Etape:

Observarea procesului tehnologic;
Definirea variabilelor si constrangeri;
Formularea ecuatiilor si functiilor matematice;

Testarea si ajustarea modelului.

Produse finale: model matematic, grafice simulate, raport explicativ.

Evaluare: coerenta modelului, acuratetea simuldrii, claritatea explicatiilor.

6.5. Proiectul ,,Bugetul unei microintreprinderi scolare”

Scop: Aplicarea matematicii financiare in gestionarea unei microintreprinderi.

Obiective:

stabilirea veniturilor si cheltuielilor;
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calcularea profitului si a indicatorilor financiari;
interpretarea rezultatelor si luarea deciziilor;

integrarea cunostintelor matematice In economie.
Etape:

Identificarea surselor de venit si cheltuieli,
Elaborarea bugetului detaliat;
Calcularea indicatorilor financiari;

Analiza profitabilitatii si propunerea de solutii.
Produse finale: buget detaliat, grafice de analiza, raport justificativ.

Evaluare: corectitudinea calculelor, relevanta interpretarilor, claritatea rapoartelor.
7. Impactul proiectelor educationale asupra elevilor

Proiectele educationale sunt instrumente moderne de Tnvatare care permit elevilor sd invete
activ, sd aplice teoria in practica si sa dezvolte abilitati utile pe termen lung. Ele sunt o metoda

eficientd de crestere a calitatii educatiei si a implicarii elevilor in procesul de invatamant.

Proiectul educational este o activitate planificatd, cu obiective clare, prin care elevii
realizeaza sarcini practice sau teoretice, adesea in echipd, pentru a dobandi cunostinte si
competente noi.

Tipuri de proiecte:

Individuale sau de grup
Interdisciplinare
Aplicative (laborator, tehnologie, stiinte)

Comunitare sau culturale

Impactul asupra elevilor:
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a) Dezvoltarea competentelor practice si cognitive prin care elevii aplica cunostintele
teoretice in situatii reale; proiectele stimuleaza gandirea criticd si rezolvarea creativd a

problemelor.
Exemple: experimente de laborator, proiecte tehnice, realizarea de modele sau simulari.

b) Cresterea motivatiei si implicarii

5

elevii sunt mai implicati atunci cand au responsabilitdti si obiective clare;

proiectele permit autonomie si initiativa, ceea ce creste interesul pentru invatare.

¢) Dezvoltarea abilitatilor sociale si de comunicare prin proiectele de grup. Elevii invata

sa gestioneze conflicte, sd negocieze si sd Tmparta responsabilitatile si sd lucreze in echipa.
d) Pregatirea pentru viata profesionala

Proiectele educationale oferd experientd practica si dezvoltd abilitati similare celor din
mediul profesional 1n cadrul carora elevii dobandesc competente tehnice, organizatorice si de

gestionare a timpului.
e) Inviatarea interdisciplinara
Elevii combind cunostinte din mai multe domentii, intelegand conexiunile dintre acestea.

Exemple: proiecte STEM (stiintd, tehnologie, inginerie, matematicd) sau proiecte culturale

si tehnologice integrate.
Exemple practice

Realizarea unui experiment stiintific in laborator
Construirea unui robot sau a unui model tehnic
Organizarea unei campanii de reciclare in scoala

Crearea unei aplicatii digitale sau site web pentru o problema reala



Proiectele educationale au un impact major asupra elevilor, contribuind la dezvoltarea lor
intelectuald, practica si sociald. Ele cresc motivatia, autonomia si pregdtirea pentru viitoarele
activitati profesionale. Implementarea constantd a proiectelor in scoli reprezintd o strategie
eficientd de crestere a calitatii invatamantului si de formare a elevilor competenti, creativi si

responsabili.
Implementarea proiectelor educationale conduce la:

cresterea motivatiei pentru invatare;
imbunatatirea rezultatelor scolare;
dezvoltarea competentelor de lucru in echipa;

formarea unei atitudini pozitive fatd de matematica.

8. Exemple de buna practica
a) Proiect educational: Matematica aplicata si pregatire digitala pentru
bacalaureat-initiat de Liceul Tehnologic “Anghel Saligny”
Premisa proiectului:
- experienta direct de la clasa
- necesitatea explicatiilor clare si reluabile
- invatare ghidatd pas cu pas
- combinarea predarii traditionale cu suport digital
Scopul proiectului:
- cresterea competentelor matematice ale elevilor
- program structurat de pregatire
- sprijin pentru promovarea bacalaureatului
Obiective generale:
- dezvoltarea rationamentului matematic
- formarea capacitatii de rezolvare a problemelor
- cresterea autonomiei in invatare
- utilizarea responsabila a resurselor digitale

- cresterea Increderii elevilor



Obiective specifice:
- recunoasterea tiparelor de exercitii mate-tehnologic
- aplicarea corectd a metodelor de rezolvare
- redactarea clara a solutiilor
- utilizarea resurselor digitale pentru consolidare

- Imbunatatirea rezultatelor la evaludri
Grup-tinta:

- elevii claselor a 12-a si a 13-a, filiera tehnologica
- elevi cu dificultéti de invatare
- elevi cu risc de nepromovare

- elevi motivati pentru progres

Resurse utilizate:
- resurse umane: profesor coordonator, diriginti, consilier scolar
- resurse materiale: sald de clasa, tabla smart, fise de lucru.

Resursa digitala utilizata

Platforma educationala digitald www.pregatirebacalaureat.ro creatd de profesorul
coordonator
Contine lectii video, exercitii, teste si simuldri

Adaptata programei pentru examenul de bacalaureat
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Pregdteste-te pentru examenul de

Bacalaureat la disciplina Matematica si
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Cursuri online dezvoltate de cadru didactic cu peste 15 ani de experienta la catedra

VEZI TOATE CURSURILE



http://www.pregatirebacalaureat.ro/

Accesul elevilor la resursa digitala:

- Toti elevii inclusi 1n proiect primesc acces gratuit
- Acces valabil pe toata durata proiectului
- Invatare in ritm propriu

- Reluarea explicatiilor ori de cate ori este necesar
Rolul suportului digital

- Completeaza activitatea didactica de la clasa
- Sprijina consolidarea cunostintelor

- Permite exersare suplimentara

- Ofera feedback rapid

- Ajuta la monitorizarea progresului

Activitatea 1- evaluare initiala: test de diagnostic, identificarea lacunelor, stabilirea nivelului de

pornire.

Activitatea 2- ateliere saptaméanale: recapitulare continuturi, exercitii pe modele de bacalaureat,

explicatii pas cu pas, accent pe redactare corecta.

Activitatea 3- lucru asistat digital: lectii video explicative, teste tematice, exercitii de

consolidare, simuldri periodice.

Activitatea 4 — Maraton Bac: rezolvare subiecte complete, analiza greselilor frecvente,

clarificarea neintelegerilor, pregatire intensive

Monitorizarea progresului: compararea evaluarilor initiale si finale, evidentierea progresului

individual, adaptarea interventiilor educationale.
Calendarul proiectului:
- octombrie- evaluarea initiala

- noiembrie-martie- consolidare



- aprilie- simulari
- mai- evaluare finala

Competente dezvoltate: competente matematice, competente digitale, Invatare autonoma,

gandire critica, aplicarea practica a cunostintelor.

Metode didactice: problematizare, exercitiu, Invatare prin descoperire, analiza erorilor, invatare

asistata digital.
Modalitati de evaluare: teste initiale si finale, teste tematice, observatie sistematica, autoevaluare.

Impactul proiectului: cresterea gradului de promovare la bacalaureat, reducerea anxietatii fata de
matematicd, imbunatatirea competentelor de baza, cresterea motivatiei elevilor, proiect reutilizabil

anual.

Concluzii: demers educational coerent si adaptat filierei tehnologice, imbina metodele traditionale

cu suport digital, orientat spre competente si rezultate reale.

b) Proiect transnational ”Educatie online fara hotare”- ” Aplicatii practice ale
matematicii si fizicii, utilizind tehnologii informationale si de comunicatii”

- implementat de Directia Generala Educatie, Tineret si Sport a municipiului

Chisindu in cadrul Proiectului “ Educatie online” www.educatieonline.md

Scoli partenere:

- Republica Moldova, Raionul Drochia, Satul Pelinia, IP Gimnaziul Pelinia,
Coordonator: Antonovici Galina

- Republica Moldova, Raionul Sangerei, IP Liceul Teoretic Nicolae Casso,
Coordonatori: Pinzari Raisa, Secureanu Natalia, Soicanu Rodica

- Romania, Galati, Liceul Tehnologic Anghel Saligny,
Coordonatori : Puia Gica Gianina, Pana Lenuta

- Romania, Galati, Liceul Tehnologic Radu Negru,
Coordonator: Ene Steluta

Scopul proiectului: Colaborarea dintre cele patru institutii In vederea organizarii si
desfasurarii activittilor extracurriculare cuprinse in cadrul proiectului, dezvoltarii procesului



instructiv-educativ prin antrenarea elevilor in activitati educative menite sa stimuleze potentialul

creativ, formarea gandirii logice, relatiile de prietenie si respect ce conduc la o educatie de calitates

Obiective specifice:
- Construirea si realizarea unui acord de parteneriat intre cele patru unitati de

invatdmant, care sa promoveze dimensiunea interculturald a educatiei si valorile culturale comune,
prin eliminarea barierelor de comunicare si interrelationare;

- Realizarea de schimburi de experientd, cunoastere si practici in domeniul educational;

- Crearea si dezvoltarea de activitati educative scolare si extrascolare comune;

- Facilitarea accesului transnational la resurse educative;

- Utilizarea noilor tehnologii in educatie si cresterea calitatii procesului educational;

- Cultivarea gustului pentru matematica si stimularea creativitatii si a imaginatiei artistice
deopotriva prin spontaneitate, dar si prin analiza si gandire critica individuala si de grup;

- Promovarea dialogului si a comunicarii Intre elevii si cadrele didactice din scoli diferite,
din tara si de peste hotare.

Etapele de implementare: -
ETAPA DE PREGATIRE
ETAPA SALUTULUI VIRTUAL
PRIMA INTALNIRE VIRTUALA
ETAPA DE CERCETARE
ETAPA DE ACTIUNE iN BAZA CERCETARII
ETAPA DE COLABORARE

ETAPA DE REFLECTIE SI RAPORTARE

: Sedinte de lucru pe Google MEET, alegerea numelui echipei, tema
proiectului, discutii si propuneri activitati, semnarea parteneriatelor de colaborare.

: Realizarea unui poster cu titlul ,,Salutul Virtual”
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Prima intalnire virtualia: Ziua mult asteptati. Impresii... Emotii....

Acordarea celor 10 intrebari - ”Cunoasterea de sine”



Etapa de cercetare:

4.
S.

Prezentarea scolii — video, poster

Vizionarea unei lectii video din Biblioteca Digitald Educatie online”
https://educatieonline.md/Class?9#6

Vizita la Muzeul de Stiinte ale Naturii Galati

Laboratorul Curiozitatii-Muzeul de Arte Vizuale Galati

Matematica si fizicd cu ajutorul internetului

6.Traditii si obiceiuri de iarna.

Etapa de actiune in baza cercetirii- Matematica aplicata in fizici-Studiul functiei de

gradul I si miscarea rectilinie uniforma, legea de miscare, rezolvare de probleme.
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Etapa de colaborare



Etapa de colaborare
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¢) PROIECTUL ,MATHEMATIQUES SANS FRONTIERES”- Concurs

interdisciplinar organizat de

COLEGIUL ALEXANDRU CEL BUN, cu sediul in GURA HUMORULUI in

parteneriat cu Liceul Tehnologic Anghel Saligny

- Concurs interdisciplinar pe clase la care am participat cu o clasd de a 10-a
obtinand un bun punctaj, care testeaza atat cunostinte matematice cat si abilitati

de comunicare in limba franceza.

- Pot participa atat clase de gimnaziu cét si de liceu(teoretic, tehnologic)

- Exemple de subiecte in limba franceza
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d)Proiectul Educational Judetean “Gimnastica Mintii” — Concursul
Matematica-Stiinta care uneste “, initiat de Liceul de Turism si Alimentatie

“Dumitru Motoc” in parteneriat cu Liceul Tehnologic “Anghel Saligny”

- prin implicarea in concursurile propuse in acest proiect, elevii manifesta pe langa un interes sporit
catre matematicd, o dezvoltare a unor elemente de cultura generala dar si a abilitatilor TIC necesare

in orice domeniu de activitate.
Obiective:

- cresterea gradului de atractivitate a actului educational prin punerea in aplicare a metodelor de

stimulare a creativitatii in activitatea de predare-invatare pe care o vor desfasura cadrele didactice;

- dezvoltarea gandirii critice a elevilor implicati in proiect necesard la identificarea surselor
matematice de informare, reguli matematice care pot contribui la fenomenul matematic analizat

sau la rezolvarea unor probleme;

- valorificarea cunostintelor de specialitate, cresterea gradului de implicare activa dar si a spiritului

de competitie a elevilor, transpuse interdisciplinar;

- stimularea creativitatii si originalitatii prin descoperirea unor notiuni matematice aplicabile in

alte domenii de activitate;

- imbundtatirea abilitatilor de comunicare, lucru in echipa, a capacitdtii decizionale si de
autoorganizare necesare atat elevilor cu cerinte educationale speciale cat si a celor proveniti din

medii dezavantajate;

Prin participarea la acest concurs judetean, elevii liceului nostru au obtinut premii, si-au
demonstrat cunostintele, abilitatile si talentele, au invatat sa-si gestioneze emotiile, sa lucreze in

echipa si s accepte atat succesul cat si esecul.

9. Concluzii



Proiectele educationale reprezintd o directie moderna si eficientd de dezvoltare a calitatii
invatamantului tehnologic la nivel liceal. Integrarea matematicii in proiecte aplicative contribuie
la transformarea procesului de predare-invatare intr-un demers relevant, motivant si orientat spre

competente.

Profesorul de matematicd are un rol esential In valorificarea acestor directii moderne,

contribuind la formarea unor absolventi capabili sa raspunda cerintelor societatii contemporane.
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